REGULAMIN KONKURSU NA WYKONANIE QUESTU

ORGANIZATOR

1. Organizatorem Konkursu jest Stawki Park Narodowy z siedzibw Smotdzinie, ul.
Bohaterow Warszawy 1A, tel. 59 8117204, fax 59 &DB7 Koordynatorem Konkursu jest
Dziat Edukacji SPN.

CZAS TRWANIA KONKURSU

1. Konkurs rozpoczyna siz dniem 01 lipca 2013 roku, a kazy st z dniem 30
listopada 2013 roku.

ZASADY UCZESTNICTWA

1. Konkurs ma charakterzamkniety i jest adresowany domieszkaicOw
miejscowdci wchodzcych w sktad gmin Ustka, Smoltdzino, Gtéwczyce, Wick
I miasta teba.

2. W konkursie mog wzia¢ udziat osoby zaréwno petnoletnie, jak i niepehtale
W przypadku oséb niepetnoletnich udziat jestziivay za zgod rodzicéw lub
opiekunow prawnych.

3. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

4. Udziat w Konkursie jest przewidziany dimspotéwsktadagcych s¢ z minimum

3 0s6b, a maksimum 10 os6b, wywacizch sé z miejscowéci, ktorej dotyczy

konkurs. Dopuszcza ¢siosoby spoza tej] miejscodm, ktdére musz by

mieszkacami tej samej gminy.

Zespotami mog by¢ rodziny, klasy, gospodarstwa agroturystyczne itp.

Uczestnicy Konkursu biar w nim udziatl poprzez zgtoszenie Stdawkiemu

Parkowi Narodowemu akcesu z podaniem liczby osobodzmcych w skiad

zespotu na podstawie formularza, ktérego wypeheiefgst réwnoznaczne

z akceptagj niniejszego Regulaminu.

7. Przedmiotem Konkursu jest wykonanie Questu w postdderu, ktory stanowi
zaproszenie turystéw lub samych miesmd@v do zwiedzenia miejscowd i jej
okolic, skad wywodzi s¢ Zespdt. Quest to gra terenowa zgita prezentaci
dotychczas nie  odkrytych  walorow  kulturowych,  historycznych
i przyrodniczych, ktérymi chcemy ipochwalé, zwrécé uwag na dan
miejscowac¢ i jej najblizsze gsiedztwo, odkr§ ja na nowo. Prezentacja ta matby
wskazowk, ktéra tak jak w dawnych ,podchodach”, Bjuzaliczeniu kolejnych
zada przez turystow lub mieszkadéw, pokazujc im np. legendy zwizane
Z miejscowdcia, infrastruktug, wyjatkowe potaenie, histor blizsz | dalsz,
rzadkie okazy rdin lub zwierat itp. Quest ma by niezapomnia® przygod
i zabawg dla turystéw, ktorzy magdzieki niemu aktywnie sgdza czas, a dla
mieszkacoéw ma by powodem do dumy i poczucia, wskutek grupowej pracy
nad nim, miejscow&t i okolica jako Mata Ojczyzna, jest wigkowa. Quest jako
nietypowa forma turystyki ma aktywizowamieszkacéw, wyrobt w nich
poczucie tasamd@ci z miejscem znanym, ale nie odkrytym. Pozwoli ria
promowanie miejscowsai, gminy, regionu i rozwoj lokalnej spoteczon

oo



8. Quest nie powinien ldypostrzegany jako kolejny szlak turystyczny Shiskiego
Parku Narodowego, ale sam teren Parkuenwiazat si¢ z tematem Questu, e
by¢ jego uzupetnieniem.

9. W przypadku przebiegu trasy Questu na terenie &kkidgo Parku Narodowego,
to mae to s¢ odbywa& jedynie po udogpnionych szlakach turystycznych,
niedozwolone jest wyznaczenie trasy poza nimi.

10.Zdobywanie punktow za wykonanie zada poprzez wdrowke po
nieoznakowanych miejscachpowinno, oprocz ciekawej zabawy, dostatcza
wielu pozytywnych wraen, a take edukowa uczestnicacych. Poprzeedukacje
i zabawe ma wpltywa& naemocje turystow lub mieszkacdw, co przetgy sic na
ich zadowolenie, a w konsekwencji na gk@izenie atrakcyjriei danego obszaru.

11.Dopuszczalnyormat Questu to A4-A3.

12.Quest musi zawietauproszczoa mag, jego zadania do wykonania nie mdgy¢
zbyt trudne, musg by¢ wykonalne. Zagadki w nim umieszczone nwusaiet
rozwigzania.

13. Quest musi by opatrzony tytutem.

14.Quest mae by przygotowany zaréwno w wersji kolorowej, jak i oze-biatej.

15. Quest musi by przekazany Stowiskiemu Parkowi Narodowemu 3 listopada
2013 roku do 31 grudnia 2013 roku

a) elektronicznie, zapisany w formacie JPG, octu8gi nie przekraczagej
500 kB na emaitekretariat@slowinskipn.pl

b) Poczt Polsk, zabezpieczony przed zginaniem

c) osobékcie do Dziatu Edukacji SPN.

16. Stowinski Park Narodowy nie ponosi odpowiedzialcioza tréci zamieszczone
w Que&cie. Nie [gda publikowane Questy zawienge obraliwe tresci,
wulgaryzmy, plagiaty, itp.

17.Quest po umieszczeniu na stronie internetowgjzie gotowym plikiem do
samodzielnego wydruku, na podstawie ktoregosttinyb mieszkacy beda mogli
wziaé udziat w zabawie.

18.Informacje pomocne przy wykonywaniu Questu dpse g szeroko w Internecie,
gdzie znajdyj sic gotowe Questy z catej Polski.

OCENA

1. Nadestane Questy lub dostarczone do siedziby Dyr8RN kxda przedstawione
na stronie internetowej SPNw@w.slowinskipn.p) jako pliki PDF w galerii
Questéw z uwidocznionymi nazwiskami Autoréw. Autprbeda mogli, po
wczeniejszym zgtoszeniu, dokonywamian w swoim qu&ie i iwywaé go na
réznych polach eksploatacji.

2. Quest po umieszczeniu na stronie internetowgjzie gotowym plikiem do
wydruku, na podstawie ktérego técy lub mieszkacy beda mogli wzia¢ udziat
w zabawie.

3. Wszelkie informacje pomocne przy wykonywaniu Questiostpne g
w Internecie, gdzie znajdupic gotowe Questy z catej Polski i specjalne strony im
poswigcone.




NAGRODY

1.

Jedny z nagréd dla twércow Questévedzie umieszczenie skanu Questu na
stronie internetowej SPN z podaniem imion i nazwiskyba,ze Autorzy
zastrzegaj sobie takie dane.

. Dla Autoréw najciekawszych Questow przewidzianedvniez inne nagrody,

ktore nie lrda podlegaty zwrotowi ani wymianie/zamianie.

Nagrody leda wystane za poednictwem Poczty Polskiej lub przekazywane
osobicie przez przedstawiciela SPN.

Organizator nie ponosi odpowiedziatob za opé@nienia i nieprawidtowgci
zwiazane z dziataniem Poczty Polskie;.

POSTANOWIENIA KO NCOWE

1.

Regulamin Konkursu wraz z plakatem inforgaym rozpowszechniony

bedzie na terenie gmin z otuliny Statgkiego Parku Narodowego poprzez
szkoty, urzdy gmin, grodki kultury.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniefszeggulaminu. Taka

zmiana zostanie uwidoczniona dla uczestnikow Koslkuma stronie

internetowej SPN.

Organizator nie ponosi odpowiedziaiod za ustugi swiadczone przez

operatoréw telekomunikacyjnych, za spednictwem ktérych Uczestnicy
Konkursu zgtaszajswoéj Quest do Konkursu.

Uczestnicy Konkursu swiadczaj, ze przystugy im prawa autorskie do

nadestanego Questu, zaréwno co déctrgak i rycin.



